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Yuz yuze
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Aydin Secer

Dersi Veren(ler)

Aydin Seger, Nilgiin Gller Bayazit

Asistan(lar)i

Handenur Esen

Dersin Amaci Ogrencilere nesneye yonelik programlama kavramlarini égreterek, yaziim
gelistirme sirecini daha etkin ve diizenli hale getirmelerini saglamak ve OOP
prensiplerini uygulayarak gicli ve dlgeklenebilir yazihm sistemleri tasarlamalarini
saglamaktir.

Dersin igerigi Bu ders, nesne tabanl programlamaya (OOP) giris yaparak baslar ve nesne

temelli dislinme, tasarim prensipleri ve OOP tarihini ele alir. Temel kavramlar,
Ozellikler, yéntemler, olaylar, kontrol yapilari, dénguler ve diziler gibi OOP temelleri
tizerinde durulur. ilkel ve referans tipler, veri yapilari ve algoritmalar incelenirken,
listeler, yiginlar, kuyruklar ve sézliikler gibi yapilarin OOP'deki uygulamalarina
deginilir. Dersin ilerleyen kisimlarinda, nesne ve sinif tasarimi, Birlesik Modelleme
Dili (UML) ve sinif, nesne, aktivite diyagramlari gibi ¢esitli UML diyagramlari
Uzerinde calisilir. Kalitim, soyut siniflar, bilesim, arabirimler, ¢ok bigimlilik ve SOLID
prensipleri gibi kavramlar incelenir. Ayrica OOP'de istisna ve hata ydnetimi ele
alinir. Ara sinavin ardindan, bellek yénetimi, ¢cop toplama ve kaynak isleme gibi
konulara odaklanilir. Nesne serilestirme, JSON, XML ve veritabanlari ile ¢alisma
incelenirken, eszamanlilik, paralel programlama ve asenkron programlama gibi ileri
dizey konulara gegcilir. Diger tasarim desenleri, mimari desenler (MVC, MVVM,
vb.), mikroservisler ve API gelistirme (zerinde durulur. Son olarak, yazilim
muihendisligi prensipleri, gcevik metodolojiler, striim kontrol sistemleri, kod
incelemeleri ve test etme gibi konular incelenir. Ders final sinavi ile sona erer.

Opsiyonel Program
Bilesenleri

Yok

Ders Ogrenim Ciktilari

Nesne tabanli dislinme becerisi kazandirir

Yazilim geligtirme becerisini arttirir

Yazihm hatalarini yénetme ve isleme yeteneginin gelismesini saglar

Veri isleme ve analiz yeteneklerini gelistirir

Al =

Karmasik yazihm projelerinde islevsel ve dlgeklenebilir yazilim mimarileri olusturmayi égrenir
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Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Hafta

Konular

On Hazirhk

1

Nesne Tabanli Programlamaya (OOP) Girig: Nesne temelli
distinme, tarih ve tasarim prensipleri

Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
Materyaller

2 OOP temelleri: Ozellikler, metotlar, olaylar, kontrol yapilari, déngiiler | Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
ve diziler Materyaller
3 Veri yapillari ve algoritmalar: ilkel ve referans tipler, listeler, yiginlar, |Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
kuyruklar, s6zlikler ve OOP'deki uygulamalari Materyaller
4 Nesne ve sinif tasarimi, Birlesik Modelleme Dili (UML): Sinif Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
diyagramlari, nesne diyagramlari ve aktivite diyagramlari Materyaller
5 Kalitim, soyut siniflar ve bilegim Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
Materyaller
6 |Arayizler, ¢cok bigimlilik ve SOLID prensipleri Kaynak Kitaplar ve Gevirimigi
Materyaller
7 OOP'de istisna yénetimi ve hata yonetimi Kaynak Kitaplar ve Gevirimigi
Materyaller
Midterm 1 Ders Kitabi(B6lim 6)
Bellek yo6netimi, ¢cOp toplama ve kaynak isleme Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
Materyaller
10 |Nesne Serilestirme, JSON, XML ve veritabanlari ile calisma Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
Materyaller
11 Eszamanlilik, paralel programlama ve asenkron programlama Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
Materyaller
12 |Diger tasarim desenleri ve mimari desenler (MVC, MVVM, vb.), Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
mikroservisler ve API gelistirme Materyaller
13 [Yazilim mihendisligi prensipleri: Gevik metodolojiler, siriim kontrol [Kaynak Kitaplar ve Gevirimici
sistemleri, kod incelemeleri ve test etme Materyaller
14 | Bulut bilisim ve sunucusuz mimariler: Modern yazihm gelistirmede |[Kaynak Kitaplar ve Cevirimigi
dagitim, 6igeklenebilirlik ve glvenlik konulari Materyaller
15 |Final Kaynaklardaki ilgili bolim

Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler

Say!i

Katki Payi

Devam/Katilim 1

10

Laboratuar

Uygulama

Arazi Galismasi

Derse Ozgii Staj

Kigik Sinavlar/Stidyo Kritigi

Odev

Sunum/Juri

Projeler

20

Seminer/Workshop
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Ara Sinavlar 1 30
Final 1 40
Dénem igi Calismalarin Basar Notuna Katkisi 60

Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40

TOPLAM 100

AKTS isyiikii Tablosu

Etkinlikler Sayi Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii
Ders Saati 13 3 39
Laboratuar 0
Uygulama

Arazi Galigmasi

Sinif Digl Ders Galigmasi 13 6 78
Derse Ozgii Staj
Odev
Kigik Sinavlar/Studyo Kritigi
Projeler 1 20 20
Sunum / Seminer
Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Stresi) 1 15 15
Final (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Suresi) 1 20 20
Toplam isyiikii 172
Toplam isyiikii / 30(s) 5.73
AKTS Kredisi 6
Diger Notlar Yok
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