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Dijital Oyun Tasarimi ve Gelistirme

ILT4771 3

Onkosullar Yok
Yariyil Guz, Bahar
Dersin Dili Tirkce

Dersin Seviyesi

Lisans Seviyesi

Ders Kategorisi

Uzmanlik/Alan Dersleri

Dersin Verilis Sekli

Yuz yuze

Dersi Sunan Akademik Birim

iletisim ve Tasarimi BSIUmi

Dersin Koordinatori

Adviye Ayca UNLUER GIMEN

Dersi Veren(ler)

Asistan(lar)i

Barig Ocal, idil Senel

Dersin Amaci Dijital oyun tasarimi ve gelistirme slrecinin temellerinin kavranmasi

Dersin Igerigi Dijital oyunlara ait icerik Uretimi, temel yazilim gelistirme, oyun ve oyunlastirma
mekaniklerinin ¢alisiimasi, oynanabilirlik terimi

Opsiyonel Program Yok

Bilesenleri

Ders Ogrenim Ciktilari

Dijital Oyun Tasariminin temellerinin kavranmasi.

Dijital Oyun Gelistirmenin temellerinin kavranmasi.

Oyun mekaniklerinin ve Oynanabilirlik kavraminin anlagilmasi.

Al =

Oyuncu kiltiriinin ve psikolojisinin anlagiimasi.

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Hafta |Konular On Hazirhk

1 Giris ve ¢alisma gruplarinin belirlenmesi Grup segimleri i¢in 6n ¢alisma
yapilmasi, dnceki projelerin
incelenmesi.

2 Oyunlar, dijital oyunlar ve oyun motorlar Gzerine tartisma Oyun tirleri ve oyun motorlari
hakkinda arastirma yapilmasi.

3 Oyun temalarinin, konularinin ve temel bilesenlerin belirlenmesi Tema ve konu 6rneklerinin
incelenmesi, analiz yapilmasi.

4 Oyun mekanikleri tizerine tartisma ve mekaniklerin belirlenmesi Oyun mekanikleri Gizerine gdzlem ve
Orneklerin incelenmesi.

5 Ders ici Galisma: Tasarim ve kodlama pratikleri Kodlama ortaminin hazirlanmasi ve
Ornek projelerin calistiriimasi.

6 Ders ici Calisma: Tasarim ve kodlama pratikleri Tasarim ve kodlama fikirlerinin

olusturulmasi.
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7 |Vize: Galisan Dijital Oyun Demosu

Demo iglevselliginin tamamlanmasi
ve sunum i¢in hazirlanmasi.

8 Midterm 1 / Practice or Review

Gelen geri bildirimler dogrultusunda
demoda diizenleme yapilmasi.

9 Ders ici Caligma: Tasarim ve kodlama pratikleri

Tasarim ve kod yapisinin gézden
geciriimesi.

10 |Ogrenci Sunumlari: Tasarim ve Konsept

Tasarim ve konsept sunumu igin
hazirlik yapiimasi.

11 |Ogrenci Sunumlari: Oyun Mekanikleri

Oyun mekaniklerinin sunuma uygun
hale getiriimesi.

12 | Ogrenci Sunumlari: Teknik ve Kodlama

Teknik detaylar ve kod érneklerinin
sunuma dabhil edilmesi.

13 |Ders ici GCalisma: Final éncesi pratikler ve hazirlik

Final 6ncesi test ve eksiklerin
tamamlanmasi.

14 |Ders igi Galisma: Final 6ncesi pratikler ve hazirlik

Sunum materyallerinin hazirlanmasi
ve son kontrollerin yapiimasi.

15 |Final Projenin teslim edilecek hale
getirilmesi.
16 Projenin teslim edilecek hale

getirilmesi.

Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler

Sayi

Katki Payi

Devam/Katilim

Laboratuar

Uygulama

Arazi Calismasi

Derse Ozgii Staj

Kiguk Sinavlar/Studyo Kritigi

Odev

Sunum/Jri

Projeler

Seminer/Workshop

Ara Sinavlar

2

60

Final

1

40

Dénem ici Calismalarin Basari Notuna Katkisi 60

Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40

TOPLAM 100

AKTS isyiikii Tablosu

Etkinlikler

Say!I

Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii

Ders Saati

13

3 39

Laboratuar
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Uygulama
Arazi Galismasi
Sinif Digi Ders Galismasi 13 5 65
Derse Ozgii Staj
Odev
Kigik Sinavlar/Stidyo Kritigi
Projeler
Sunum / Seminer
Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Siresi) 2 6 12
Final (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Siresi) 1 6 6
Toplam isyiikii 122
Toplam isyiikii / 30(s) 4.07
AKTS Kredisi 4

Diger Notlar Yok
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