Ders Adi

Ders Bilgi Formu

Yerel Kredi Ders Uygulama Laboratuar

(saat/hafta) (saat/hafta) (saat/hafta)

Oyun Teorisi ve Stratejileri

END3860 2 4 2 0 0

Onkosullar Yok
Yariyil Guz, Bahar
Dersin Dili ingilizce, Tiirkce

Dersin Seviyesi

Lisans Seviyesi

Ders Kategorisi

Uzmanlik/Alan Dersleri

Dersin Verilis Sekli

Yuz yuze

Dersi Sunan Akademik Birim

Endustri Mihendisligi Bélimu

Dersin Koordinatori

Kadriye Blsra Yilmazer Kaya

Dersi Veren(ler)

Kadriye Blsra Yilmazer Kaya

Asistan(lar)i

Dersin Amaci

Dersin amaci oyun teorisini anlamak ve gergek olaylar Gizerinde uygulamaktir.

Dersin Igerigi

Karar Vermenin Gerekliligi/Karar Agaglari, Temel Prensipleri Ve Uygulamalari /
Yararlilik Kavrami, Onemi Ve Ornekleri / Oyun Teorisi, Ornekler / iki Kisi Sifir
Toplamli Oyunlarin Optimal C6zimuU / Karisik Stratejiler / (2 X N) Ve (M X 2)
Tipindeki Oyunlarin Grafik Cézimu / (Mxn) Tipi Oyunlarin LP ile Gézimii

Opsiyonel Program
Bilesenleri

Yok

Ders Ogrenim Ciktilari

Ogrenciler oyun teorisi ve stratejiler hakkindaki bilgilerini kullanirlar.

Ogrenciler modelleme hakkindaki bilgilerini kullanirlar.

Ogrenciler iki kisili oyun modellerinin ¢dziim yaklagimlari hakkindaki bilgilerini kullanirlar.

Ogrenciler n kisili oyun modellerinin ¢éziim yaklagimlari hakkindaki bilgilerini kullanirlar.

a|lbr|lOIND|=

Ogrenciler ig birlikgi oyunlar hakkinda bilgilerini kullanilar.

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Midterm 1 / Practice or Review

Hafta |Konular On Hazirhk

1 Karar analizine genel giris Ders Notlari Bolim 1
2 Oyun Teorisi (Oyuncu, strateiji, iki oyunculu sifir toplamli kavramlari) | Ders Notlari Bolim 2
3 Oyun Teorisi (Oyuncu, strateiji, iki oyunculu sifir toplamli kavramlari) | Ders Notlari Bolim 2
4 iki oyunculu sifir toplamli oyunlarin optimum ¢ézimii Ders Notlari BAIUm 2
5 iki oyunculu sifir toplamli oyunlarin optimum ¢ézimii Ders Notlari BIim 2
6 Karma stratejili oyunlarin ¢6zima Ders Notlari Bélim 3
7 Karma stratejili oyunlarin ¢6zima Ders Notlari Blim 3
8

9

Oyunlarin grafik ile ¢ézima Ders Notlari Bolum 4
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10 |Oyunlarin grafik ile ¢ézimu

Ders Notlari Bolim 4

11 [Oyunlarin dogrusal programlama ile ¢6zimu

Ders Notlari Bolim 5

12 [Oyunlarin dogrusal programlama ile ¢6zimu

Ders Notlari Bolim 5

13 [Oyunlarin dogrusal programlama ile ¢6zimu

Ders Notlari Bolim 5

14 [Oyunlarin dogrusal programlama ile ¢6zimu

Ders Notlari Bolim 5

15  [Ornek uygulamalar

Ders Notlar Bolim 6

16 Final

Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler Sayi Katki Payi
Devam/Katihm
Laboratuar
Uygulama
Arazi Calismasi
Derse Ozgii Staj
Kigik Sinavlar/Studyo Kritigi
Odev 1 30
Sunum/Jiri
Projeler
Seminer/Workshop
Ara Sinavlar 1 30
Final 1 40
Dénem ici Calismalarin Basari Notuna Katkisi 60
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40
TOPLAM 100

AKTS isyiikii Tablosu

Etkinlikler Say!i Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii

Ders Saati 13 2 26

Laboratuar

Uygulama

Arazi Galismasi

Sinif Digi Ders GCalismasi 13 1 13

Derse Ozgii Staj

Odev 1 10 10

Kiglk Sinavlar/Stidyo Kritigi

Projeler

Sunum / Seminer

Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Stresi) 1 20 20

Final (Sinav Slresi + Sinav Hazirlik Siresi) 1 20 20
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Toplam isyiikii 89
Toplam isyiikii / 30(s) 2.97
AKTS Kredisi 3

Diger Notlar

Yok
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