Ders Bilgi Formu

Ders Adi Yerel Kredi Ders Uygulama Laboratuar

(saat/hafta) (saat/hafta) (saat/hafta)

Zeka ve Akil Oyunlari SB02920 2 3 2 0 0
Onkosullar Yok

Yariyil Guz, Bahar

Dersin Dili Tirkce

Dersin Seviyesi Lisans Seviyesi

Ders Kategorisi Temel Meslek Dersleri

Dersin Verilis Sekli Yuz yuze

Dersi Sunan Akademik Birim [Sosyal Bilgiler Egitimi Lisans Programi

Dersin Koordinat6ri Atanmamis

Dersi Veren(ler) Sahin Orug

Asistan(lar)i Fatih Ozdemir, Mehmet Umut Akbakla

Dersin Amaci Egitimde 6grencilerin aktif ve Uretken disinmesini saglayacak zeka ve akil

oyunlarini 8greterek uygulamali ders drnekleri islemektir

Dersin Igerigi Ogrencilerin strateji gelistirme, planlama, mantik yiriitme-mantiksal bitiinleme,
gbrsel-uzamsal distinme, yaraticilik, dikkat — yogunlagsma, hafiza ve bellek
alanlarinda gelisimini saglayan, ayni zamanda; ileriyi gérme, planlama
yeteneklerini gelistirecek oyunlar(T Tangram Kare Tangram, Hizli Bardaklar, Sumo
Games,Othello,Reverse, Koridor Mangala, Halli Galli Junior, Tik Tak Boom, Dans
Eden Tavuklar, Diinya) Ogreterek egitimde uygulamal drnekleri islenecektir.

Opsiyonel Program Yok
Bilesenleri

Ders Ogrenim Ciktilari

Oyunlarin kigilik ve zeka gelisimindeki ve egitimdeki &nemini kavrar

Egitim icin faydali zeka ve akil oyunlari belirler, oynamayi ve oynatmayi égrenir

Zeka ve akil oyunlar tasarlamayi 6grenir

Zeka ve akil oyunlar tasarlar.

Al =

Egitime iliskin zeka ve akil oyunlar énerisinde bulunur

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalar

Hafta |Konular On Hazirlik

1 Oyunlarla ilgili kuramsal bilgi verilir

Oyunlarin kisilik gelisimindeki 6nemini kavrayici etkinlikler yapilir

Oyunlarin zekéa gelisimindeki 6nemini kavrayici etkinlikler yapar

Oyunlarin egitimdeki énemini iligkin bilgiler sunulur

Egitim icin faydali zeka ve akil oyunlari belirlenir
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T Tangram, Kare Tangram, Hizli Bardaklar, Sumo Games oyunlar
Ogretilir
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7 Othello ,Reverse, Koridor Mangala, Halli oyunlar 6gretilir

8 Midterm 1 / Practice or Review

9 Galli Junior Tik Tak Boom oyunlar 6gretilir

10 |Dans Eden Tavuklar, Dinya oyunlari 6gretilir

11 |Zeka ve akil oyunlar tasarlamayi égrenir

12 |Zeka ve akil oyunlari tasarlar

13 [Egitime iligkin zek& ve akil oyunlari 6nerisinde bulunur

14 | Odev sunumlari

15 Final

16

Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler Say!I Katki Payi
Devam/Katilim 13
Laboratuar
Uygulama 10 20
Arazi Galismasi
Derse Ozgii Staj
Kigik Sinavlar/Stidyo Kritigi
Odev 1 20
Sunum/Jiri
Projeler 1 20
Seminer/Workshop
Ara Sinavlar 1 20
Final 1 20
Dénem ici Calismalarin Basari Notuna Katkisi 80
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 20
TOPLAM 100

AKTS isyiikii Tablosu

Etkinlikler

Sayi

Siresi (Saat)

Toplam isyiikii

Ders Saati

13

2

26

Laboratuar

Uygulama

13

13

Arazi Galismasi

Sinif Digi Ders Galismasi

Derse Ozgii Staj

Odev

10

10

Kigik Sinavlar/Stidyo Kritigi

Projeler
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Sunum / Seminer

Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Stresi) 1 20 20
Final (Sinav Suresi + Sinav Hazirlik Suresi) 1 20 20
Toplam isyiikii 89

Toplam isyiikii / 30(s) 2.97
AKTS Kredisi 3

Diger Notlar Yok
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