Ders Adi

Ders Bilgi Formu

Yerel Kredi AKTS Ders Uygulama Laboratuar

(saat/hafta) (saat/hafta) (saat/hafta)

Egitsel Oyun ve Oyunlastirma BTO2270 3 6 3 0 0
Onkosullar Yok

Yariyil Guz, Bahar

Dersin Dili Tirkce

Dersin Seviyesi

Lisans Seviyesi

Ders Kategorisi

Uzmanlik/Alan Dersleri

Dersin Verilis Sekli

Yuz yuze

Dersi Sunan Akademik Birim

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi BSIGm(

Dersin Koordinatori

Gigdem Uz Bilgin

Dersi Veren(ler)

Gigdem Uz Bilgin

Asistan(lar)i

Dersin Amaci Bu dersin amaci; oyun, egitsel oyun ve oyunlastirma ile ilgili kavramlar, oyunun
tarihi, psikoloji ve davranig teorileri, oyuncu turleri, 6dul tirleri, eglence tirleri, oyun
bilesenleri, mekanikleri, motivasyon tirleri, davranis modelleri, oyunlastirma
modelleri ve oyunlastirma élgiimlerine yénelik gerekli temel bilgileri kazandirmaktir.

Dersin Igerigi Oyuna giris; oyun, egitsel oyun ve oyunlastirmaya iliskin tanim ve kavramlar; oyun

tarihi, psikoloji ve davranig teoremleri; oyuncu tirleri; 6dl tirleri; eglence tirleri;
bireysel ve grup oyunlari; oyun elementleri; oyun mekanikleri; oyun akisi ve
motivasyon tipleri; davranis dénguleri ve modelleri; oyunlastirma modelleri
(Werbach-Octalysis); oyunlastirma 6lgiimlemeleri; 6rnek oyun uygulamalari;
oyunlastirma kartlari ile egitsel bir konuda oyunlastirma tasarimlari.

Opsiyonel Program
Bilesenleri

Bu ders, asagidaki MEB Ogretmenlik Meslegdi Genel Yeterlilikleri ile iligkilidir: « A1.
Alan Bilgisi: Alaninda sorgulayici bakis agisini kapsayacak sekilde ileri dizeyde
kuramsal, metodolojik ve olgusal bilgiye sahiptir. + B2. Ogrenme Ortamlari
Olusturma: Butln 6grencileri igin etkili 6grenmenin gerceklesebilecegdi saglikli ve
glvenli 6grenme ortamlari ile uygun 6Jretim materyalleri hazirlar. Bu ders, Tlrkiye
Yiksekdgretim Yeterlilikler Cercevesi (TYYGQ)'ne gbre asagidaki yeterlilikler ile
iligkilidir: « Beceriler (Bilissel ve Uygulamali): 1. Alaniyla ilgili ileri dizeyde bilgi
kaynaklarini kullanir. « Beceriler (Bilissel ve Uygulamali): 2.Alaniyla ilgili olay ve
olgulari kavramsallastirir, bilimsel yéntem ve tekniklerle inceler, verileri yorumlar ve
degerlendirir. « Bagimsiz Galisabilme ve Sorumluluk Alabilme Yetkinligi: 1. Bireysel
ve grup calismalarinda sorumluluk alir ve alinan gérevi etkin bir sekilde yerine
getirir. « Bagimsiz Galisabilme ve Sorumluluk Alabilme Yetkinligi: 3. Uygulamada
karsilasilan ve dng6rilemeyen karmasik sorunlari ¢ézmek igin bireysel ve ekip
Uiyesi olarak sorumluluk alir. « Ogrenme Yetkinligi: 1. Edindigi bilgi ve becerileri
elestirel bir yaklagimla degerlendirir. « Ogrenme Yetkinligi: 4. Bilgiye ulasma
yollarini etkin bir sekilde kullanir. Bu derste, diz anlatim, grup ¢alismalari ve
bilgisayar destekli 6gretim teknikleri uygulanmaktadir. Dersin 6lgme ve
degerlendiriimesinde, ddev, proje, ara sinav ve final uygulanmaktadir.

Ders Ogrenim Ciktilan

1 Temel oyun ve oyunlargirma kavramlarini bilir.

2 Oyunla ilgili psikoloji ve davranis teorilerini agiklar.
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Oyun, oyuncu, 6dul ve eglence tirlerini sayar.

Oyun elementlerini, oyun mekaniklerini, oyun akigi ve motivasyon turlerini sayar.

Oyunlastirma modellerini bilir ve agiklar.

(22 IS 1N P N I &b}

Bir oyunlastirma tasarimi yapar.

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Hafta

Konular

On Hazirlik

1

Ders Tanitimi — Oyuna giris — Egitsel oyun ve oyunlastirma ile ilgili
temel kavramlar.

Bilgisayar tabanli oyunlarin dzellikleri, terminolojisi, taringesi ve
taksonomisi — Oyun oynamanin olumlu ve olumsuz yonleri.

Barab, S., Gresalfi, M., & Arici, A.
(2009). Why Educators should care
about games. Educational
Leadership, 67(1), 76-80.

Oyunla ilgili psikoloji ve davranis teoremleri

Prensky, M. (2001). Fun, play and
games: What makes games
engaging. Digital game-based
learning, 5, 1-05.

Oyuncu tiirleri — Odil tiirleri — Eglence tiirleri — Bireysel ve grup
oyunlari.

Alaswad, Z. & Nadolny, L. (2015).
Designing for game-based learning:
The effective integration of
technology to support learning.
Journal of Educational Technology
Systems, 43(4).

Oyun elementleri — Oyun mekanikleri

Oyunda akis — Oyunda Motivasyon Trleri

Csikszentmihalyi, M. (2014). Intrinsic
Motivation and Effective Teaching.
In Applications of Flow in Human
Development and Education (pp.
173--187). Springer Netherlands.

Davranig dénglleri ve modelleri

Midterm 1 / Practice or Review

Shute, V. J. (2011). Stealth
assessment in computer based
games to support learning.
Computer games and instruction,
55(2),503-524.

Oyunlastirma modelleri (Werbach-Octalysis)

Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R.,
& Nacke, L. (2011, September).
From game design elements to
gamefulness: defining gamification.
In Proceedings of the 15th
international academic MindTrek
conference: Envisioning future
media environments (pp. 9-15).
ACM.
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10 [Oyunlastirma modelleri (Werbach-Octalysis)

Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R.,
& Nacke, L. (2011, September).
From game design elements to
gamefulness: defining gamification.
In Proceedings of the 15th
international academic MindTrek
conference: Envisioning future
media environments (pp. 9-15).
ACM.

11 |Oyunlagtirma dlciimlemeleri — Ornek oyun uygulamalari

Werbach, K. (2014, May). (Re)
defining gamification: A process
approach. In International
conference on persuasive
technology (pp. 266-272). Springer,
Cham.

12 [Oyunlastirma kartlari ile egitsel bir konuda oyunlastirma tasarimlari.

13 [Oyunlastirma kartlari ile egitsel bir konuda oyunlastirma tasarimlari.

14 [Oyunlastirma kartlari ile egitsel bir konuda oyunlastirma tasarimlari.

15 Final

Okuma: Dénem igi ders sunumlari
ve ders kaynaklari

16

Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler Sayi Katki Payi
Devam/Katihm 13 5
Laboratuar
Uygulama
Arazi Galismasi
Derse Ozgii Staj
Kigik Sinavlar/Studyo Kritigi
Odev 8 10
Sunum/Juri
Projeler 1 15
Seminer/Workshop
Ara Sinavlar 1 30
Final 1 40
Dénem igi Calismalarin Basar Notuna Katkisi 60
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40
TOPLAM 100
AKTS isyiikii Tablosu
Etkinlikler Sayi Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii
Ders Saati 13 2 26
Laboratuar
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Uygulama
Arazi Galismasi
Sinif Digi Ders Galismasi 16 2 32
Derse Ozgii Staj
Odev 8 3 24
Kigik Sinavlar/Stidyo Kritigi
Projeler 1 20 20
Sunum / Seminer
Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Siresi) 1 8 8
Final (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Siresi) 1 10 10
Toplam isyiikii 120
Toplam isyiikii / 30(s) 4.00
AKTS Kredisi 4

Diger Notlar Yok
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