Ders Bilgi Formu

Ders Adi Yerel Kredi Ders Uygulama Laboratuar

(saat/hafta) (saat/hafta) (saat/hafta)

Programlama Ogretimi Yaklagimlari BTO1122 2 3 2 0 0
Onkosullar Yok

Yariyil Bahar

Dersin Dili ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans Seviyesi

Ders Kategorisi Uzmanlik/Alan Dersleri

Dersin Verilis Sekli Yuz yuze

Dersi Sunan Akademik Birim |Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi BSIGm

Dersin Koordinatéri Serhat B. Kert

Dersi Veren(ler) Serhat B. Kert

Asistan(lar)i Meryem Kdskeroglu Blylkimdat

Dersin Amaci Dersin temel amaci 6gretmen adaylarinin prgramlama egitiminin pdagojik dzellikleri

konusundaki farkindaliklarini arttirmak ve onlara bilgisayarli ve bilgisayarsiz sinif igi
bilgisayar bilimi etkinliklerini kullanma becerisi kazandirmaktir.

Dersin igerigi Oyun ve drama y6ntemi ile programlama 6gretimi; programlama 6gretimi igin érnek
bir oyun gelistirme; programlama &gretimi icin 6rnek bir drama uygulamasi
gelistirme; blok tabanli araglar ile programlama 6gretimi; programlama 6gretimi igin
blok tabanli érnek bir uygulama gelistirme; mobil uygulama ¢alisma ve tasarm
ilkeleri; oyun uygulamalarina giris; mobil uygulamalarda temel veri tabani iglemleri;
programlama becerilerinin degerlendirilmesi amaciyla kullanilabilecek yéntem ve

yaklasimlar.
Opsiyonel Program Bu ders, asagidaki MEB Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlilikleri ile iligkilidir: A1.
Bilesenleri Alan Bilgisi: Alaninda sorgulayici bakis agisini kapsayacak sekilde ileri diizeyde

kuramsal, metodolojik ve olgusal bilgiye sahiptir. B3. Ogrenme ve Ogretme
Siirecini Yonetme: Ogretme ve d3renme siirecini etkili bir sekilde yritiir. C4.
Kisisel ve Mesleki Gelisim : Oz degerlendirme yaparak, kisisel ve mesleki
gelisimine yénelik galismalara katilir. Ogretim Yéntem ve Teknikleri: Bu ders,
Turkiye YUksekdgretim Yeterlilikler Gergevesi (TYYG)'ne gbre asagidaki
yeterlilikler ile iligkilidir: * BILGI (Kuramsal,Olgusal) yetkinligi 1. Ortadgretimde
kazandidi yeterliliklere dayali olarak; alaniyla ilgili kavramlari ve kavramlar arasi
iligkileri kavrar. * BECERILER (Biligsel,Uygulamali )yetkinligi 2.Alaniyla ilgili olay ve
olgular kavramsallastirir, bilimsel ydontem ve tekniklerle inceler, verileri yorumlar ve
degerlendirir. * Bagimsiz Galisabilme ve Sorumluluk Alabilme Yetkinligi 1. Bireysel
ve grup calismalarinda sorumluluk alir ve alinan gérevi etkin bir sekilde yerine
getirir. * Ogrenme Yetkinligi 1. Edindigi bilgi ve becerileri elestirel bir yaklagimla
degerlendirir. * iletisim ve Sosyal Yetkinlik 3. Toplumsal sorumluluk bilinciyle
yasadi§i sosyal gevre igin mesleki proje ve etkinlikler planlar ve uygular. Ogretim
Yontem ve Teknikleri: Bu derste; dogrudan égretim, sorgulama-temelli 6gretim ve
uygulama temelli 6gretim yéntemleri kullanilacaktir Olgme ve degerlendirme:
Dersin dlgme ve degerlendiriimesinde; proje, ara sinav ve final sinavi
uygulanmaktadir.

Ders Ogrenim Ciktilari
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Programlama 6gretiminde kullanilan bilgisayarsiz uygulamalari agiklar

Blok tabanli araclari programlama 6gretiminde kullanir

Programlama 6gdretiminde mobil uygulamalari kullanir

A=

Programlama becerilerinin degerlendiriimesinde kullanilan ydntem ve yaklasimlari agiklar.

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Hafta

Konular

On Hazirlik

1

Derse Girig « Ders agiklamalari « igerik « Haftalik program »
Degerlendirme kriterleri « Onerilen kaynaklar

Bologna sayfasindan ders planinin
incelenmesi

Bilgisayarsiz Bilgisayar Bilimi Aktiviteleri « Neden? « Nasil? « Tirleri
+ Ogrenme ciktilari

https://www.csunplugged.org/en/
web sitesinden bilgisayarsiz
bilgisayar bilimi aktivitelerinin
incelenmesi

Programlama dgretiminde Oyun ve drama « Oyun tasarimi ve
uygulama ¢ Drama érnekleri

https://www.csunplugged.org/en/
web sitesinden bilgisayarsiz
bilgisayar bilimi aktivitelerinin
incelenmesi

Blok temelli programlama uygulamalari « Programlama 6gretiminde
neden blok temelli yazlimlar kullanilir « Blockly, Scratch, Kodu vb.
Blok temelli uygulama 6zellikleri

Bockly, Scratch, Kodu editérlerinin
incelenmesi.

Scratch ile programlamaya giris * Scratch nedir? « Temel 6zellikler
Paint editéri  ilk uygulama

Marji, M. (2014). Learn to Program
with Scratch: A Visual Introduction to
Programming with Games, Art,
Science, and Math. No Starch
Press. Website:
http://Scratch.mit.edu

Scratch ile programlama « Hareket « Olaylar « Gérinim < Kontrol

Marji, M. (2014). Learn to Program
with Scratch: A Visual Introduction to
Programming with Games, Art,
Science, and Math. No Starch
Press. Website:
http://Scratch.mit.edu

Scratch ile programlama ¢ Ses « Algilama + Kalem « islemler

Okuma ve uygulama galismalari:
Marji, M. (2014). Learn to Program
with Scratch: A Visual Introduction to
Programming with Games, Art,
Science, and Math. No Starch
Press. Website:
http://Scratch.mit.edu

Midterm 1 / Practice or Review

Okuma ve uygulama ¢alismalari:
Marji, M. (2014). Learn to Program
with Scratch: A Visual Introduction to
Programming with Games, Art,
Science, and Math. No Starch
Press. Website:
http://Scratch.mit.edu

Ara Sinav

Ddénem i¢i calismalarin incelenmesi
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10

App inventor ile mobil programlama « Temel mobil programlama
Ozellikleri « Ortam bilesenleri

Okuma ve uygulama calismalari:
Website: http://appinventor.mit.edu
Wolber, D., Abelson, H., Spertus, E.,
& Looney, L. (2011). App Inventor. "
O'Reilly Media, Inc.".

11

App inventor ile mobil programlama « Oyun gelistirme ¢alismalari

Okuma ve uygulama galismalari:
Website: http://appinventor.mit.edu
Wolber, D., Abelson, H., Spertus, E.,
& Looney, L. (2011). App Inventor. "
O'Reilly Media, Inc.".

12

App inventor ile mobil programlama « Oyun geligtirme g¢alismalari

Okuma ve uygulama galigmalari:
Website: http://appinventor.mit.edu
Wolber, D., Abelson, H., Spertus, E.,
& Looney, L. (2011). App Inventor. "
O'Reilly Media, Inc.".

13

Mobil uygulamalarda veri tabani islemleri

Okuma ve uygulama galismalari:
Website: http://appinventor.mit.edu
Wolber, D., Abelson, H., Spertus, E.,
& Looney, L. (2011). App Inventor. "
O'Reilly Media, Inc.".

14

Programlama 6gretiminde degerlendirme

Okuma: Gilbahar, Y. (2017). Bilgi
islemsel diistinmeden
programlamaya. Pegem Atif indeksi,
001-417.

15

Final

Ddénem i¢i caligmalarin incelenmesi

16

Degerlendirme Sistemi

Etkinlikler Say!i Katki Payi
Devam/Katilim
Laboratuar
Uygulama
Arazi Galismasi
Derse Ozgii Staj
Kiglk Sinavlar/Stidyo Kritigi
Odev 8 20
Sunum/Jiri
Projeler
Seminer/Workshop
Ara Sinavlar 1 40
Final 1 40
Doénem igi Calismalarin Basari Notuna Katkisi 60
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40
TOPLAM 100
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AKTS isyiikii Tablosu

Etkinlikler Say!I Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii

Ders Saati 13 2 26

Laboratuar

Uygulama

Arazi Galismasi

Sinif Digi Ders Galismasi

Derse Ozgii Staj

Odev 8 5 40

Kiguk Sinavlar/Stidyo Kritigi

Projeler 0

Sunum / Seminer

Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Stresi) 1 15 15

Final (Sinav Sdresi + Sinav Hazirlik Siresi) 1 15 15
Toplam isyiikii 96

Toplam isyiikii / 30(s) 3.20
AKTS Kredisi 3

Diger Notlar Yok
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