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Dersin Amaci Bu dersin amaci, 6grencilere matematik egitiminde dijital oyun gelistirme
sUreclerini 6gretmek ve matematik 6gretimindeki potansiyelini anlamalarini
saglamaktir.

Dersin Igerigi Bu ders, matematik egitiminde dijital oyun gelistirme sureglerine odaklanir.

Ogrenciler, oyun tasarimi, matematiksel problemlerin oyun iginde uygulanmasi,
gorsel ve isitsel unsurlarin kullanimi, kullanici araytizi tasarimi, 6grenci etkilegimi
ve geri bildirim, dijital oyun testi ve de@erlendirmesi gibi konulari igeren kapsamli
bir mifredati takip ederler

Opsiyonel Program
Bilesenleri

Bu ders, asagidaki MEB Olcme ve Degerlendirme Mesleki Beceri yeterlikleri ile
dogrudan iligkilidir. - Ogrenme ve dgretme siirecini zamani etkin kullanarak,
bireysel farkliliklari dikkate alarak, konuyu gunlik yasamla iligkilendirerek etkili bir
sekilde yuritir. Ust diizey distinme becerilerin gelistirmeye yonelik etkinlikler
tasarlar. Ogrencilerin 6grenme siirecine aktif katiimlarini saglar. Ogretme ve
dgrenme siirecinde uygun strateji, ydntem, ve teknikleri kullanir. Olgme ve
degerlendirmede sonug ve siire¢ odakli yéntemler kullanir. TYYG'deki Ogretmen
Yetistirme ve Egitim Bilimleri Temel alani Kuramsal ve Olgusal Bilgi altinda yer
alan , Ogrencilerin gelisim, 6grenme &zellikleri ve giigliklerinin bilgisine sahiptir.
Alaniyla ilgili sorunlari tanimlar, analiz eder, kanitlara ve arastirmalara dayali
¢6zUm Onerileri gelistirir. Konu alanina ve 6grencinin gereksinimlerine uygun
materyal gelisti Ogretim Yontem ve Teknikleri: Bu dersin 6gretiminde anlatim,
problem ¢ézme-kurma, soru-cevap ydntem ve teknikleri uygulanmaktadir. Olgme
ve degerlendirme: Dersin 6lgme ve degerlendiriimesinde, ara ve yilsonu sinavlari
ile birlikte donem igindeki 6devler, ders ici etkinliklere katilim dikkate alinmaktadir.

Ders Ogrenim Ciktilari

1 « Ogrenciler, matematik egitiminde dijital oyunlarin potansiyelini degerlendirir ve yaratici oyunlar

geligtirirler.

+ Geligtirilen oyunlarin etkinligini analiz eder ve gerekli iyilestirmeleri yaparlar

» Matematiksel kavramlari oyun i¢inde basarili bir sekilde temsil eder ve uygularlar

« Grup calismalarinda etkili bir sekilde igbirligi yapar ve ekip igindeki rolleri Gstlenirler.
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» Matematik egitiminde dijital oyun gelistirme strecleri hakkinda etkili iletisim becerileri gdsterirler.

* Geligtirilen oyunlar elestirel bir sekilde analiz eder ve iyilestirme firsatlarini tanimlarlar.

Haftalik Konular ve ilgili On Hazirhk Calismalari

Hafta |Konular On Hazirhk
1 Dijital Oyun Gelistirme ve Matematik Egitimi: Giris ve Temeller ilgili kaynaklar
2 Dijital Oyun Tasarimi ve Matematiksel Kavramlar ilgili kaynaklar
3 Matematiksel Problemlerin Oyun iginde Uygulanmasi ilgili kaynaklar
4 Gorsel Unsurlarin Kullanimi: Grafik Tasarimi ve Animasyonlar ilgili kaynaklar
5 isitsel Unsurlarin Kullanimi: Ses Efektleri ve Miizikler ilgili kaynaklar
6 6 Kullanici Arayiizi Tasarimi ve Oyun Kontrolleri ilgili kaynaklar
7 7 Oyun igi Etkilesim ve Geri Bildirim Mekanizmalari ilgili kaynaklar
8 Midterm 1 / Practice or Review
9 9 Oyun lyilestirme ve Giincelleme Siirecleri ilgili kaynaklar
10 [10 Oyun Gelistirme Projesi: Kavram Gelistirme ve Prototipleme ilgili kaynaklar
11 |Oyun Gelistirme Projesi: icerik Uretimi ve Diizeltmeler ilgili kaynaklar
12 |Oyun Gelistirme Projesi: Test ve Geri Bildirim ilgili kaynaklar
13 |Oyun Gelistirme Projesi: Son lyilestirmeler ve Sonuglar ilgili kaynaklar
14 | Ogrenci Projelerinin Sunumu ve Tartismasi ilgili kaynaklar
15 | Ogrenci Projelerinin Sunumu ve Tartismasi ilgili kaynaklar
16 [Final
Degerlendirme Sistemi
Etkinlikler Sayi Katki Payi
Devam/Katihm
Laboratuar
Uygulama
Arazi Calismasi
Derse Ozgii Staj
Kigik Sinavlar/Studyo Kritigi
Odev 1 30
Sunum/Juri
Projeler
Seminer/Workshop
Ara Sinavlar 1 30
Final 1 40
Dénem ici Calismalarin Basari Notuna Katkisi 60
Final Sinavinin Basari Notuna Katkisi 40
TOPLAM 100
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AKTS isyiikii Tablosu

Etkinlikler Say!I Siiresi (Saat) |Toplam isyiikii
Ders Saati 14 2 28
Laboratuar
Uygulama
Arazi Galismasi
Sinif Digi Ders Galismasi 14 7 98
Derse Ozgii Staj
Odev 1 20 20
Kiguk Sinavlar/Stidyo Kritigi
Projeler
Sunum / Seminer
Ara Sinavlar (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Siiresi) 1 10 10
Final (Sinav Siresi + Sinav Hazirlik Siresi) 1 20 20
Toplam isyiikii 176
Toplam isyiikii / 30(s) 5.87
AKTS Kredisi 6

Diger Notlar Yok
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